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Szamitégépes grafika
l. rész: Elokeszito lepések

Napjainkra a szamitastechnika, valamint a szamitégépes grafika és képfeldolgozas szervesen beépiilt a video- és filmiparba. Sok nézé
szamara ez csupan vérszomjas dinoszauruszokat és ,latvanyos” - altalaban silany - videoklipeket jelent. Sajnos hazankban nemcsak a
nézok, de gyakran a szakemberek is félreértik a digitalis technoldgiak adta lehetdségeket. Sokszor eléfordul, hogy az alacsony
koltségvetéssel leforgatott katasztrofalis mindségii nyersanyaggal hazalnak rendez6k, producerek a digitalis stadioknal, azt remélve,
hogy a szamitogépekkel ,fel lehet turbozni” a felvételeket. ,,Hat, csak rakj ra valami effektet! Tudod, amitdl rajzfilm lesz!”...

A szamitogépes grafikaval és 3D trilkkokkel foglalkozo cikksorozatunk elsé része azt probalja meg kériiljarni, hogy hogyan kénnyitheti
meg a filmesek és videdsok életét a digitalis technika hasznalata. Reméljiik, a kovetkez6 szamokban sikeriil olyan érdekes témakat
megvizsgalni, amelyek felkeltik azoknak az érdeklédését is, akik szamara ismeretlen a 3D grafika vilaga. Ebben a szamban - még - nem
elsésorban a szamitégépes grafikdhoz kapcsolddd technikakkal foglalkozunk, hanem azokkal az eldkészitd lépésekkel, melyek

nélkilozhetetlenek a triikkot tartalmazo filmek elkészitése soran.

szamitogépes grafikaval és triikkékkel foglalkoz6 cikksoroza-

tunk elsé része azt prébalja érzéketetni, hogyan konnyitheti
meg a filmesek és videdsok életét a digitalis technika hasznalata.
Nemcsak a szamitdgépes grafikahoz kézvetlenil kapcsolodé tech-
nikékat tekintjik at, hanem azokat a Iépéseket is, melyek nélkiil6z-
hetetlenek a triikkot tartalmazoé filmek elkészitése soran.

Projekt menedzsment

Lassan hazankban is beépll a koztudatba a projekt menedzsment
szerepe és fontossdga. Ha munkankat gondosan, profi médon
szervezzUlk, jelentds id6t és pénzt takaritunk meg. Sajnos a média
vildganak nagy része valahogy nem veszi tudomasul ezt a tényt.
Szamtalan projekt indul be tarthatatlan hataridékkel, hianyos kolt-
ségvetéssel vagy tisztazatlan dontési hierarchiaval. Ennek minden
esetben meg is van a kdvetkezménye: cslszd hataridék, szemé-
lyes ellentétek, veszekedések és nem utol-
s06 sorban rossz végeredmény. TélUnk kicsit
nyugatabbra elképzelhetetlen, hogy egy
olyan videoklip kerlljon a televizidba,
amelyben j6l észrevehetéen néhany kép-
kocka hibas. Hogy ez itthon hogyan fordul-
hat el6? Csusznak a hataridék, kaotikus a
koltségvetés, laikusok hoznak szakmai
dontéseket, vagy csak nem volt senki, aki
leadas el6tt ellendrizte volna a videot.

Sokak szerint a hazai produkcidk nagyon
alacsony koltségvetése nem teszi lehetévé,
vagy éppen feleslegessé teszi a nyugaton
mindennapos alapos el6készitést és szer-
vezést. Ez az okoskodas természetesen
pont forditva igaz: a szegényes anyagi hat-
tér klldéndsen fontossa teszi, hogy a nem
atgondolt, ad-hoc déntések miatt ne paza-
roljon a produkcié egy forintot sem.

A nagyobb projektetek menedzselése
természetesen elképzelhetetlen szamité-
gép(ek) nélkll. Hogy csak egy példat emlit-
slink, egyid6ben elérhetének kell lennie az
Osszes szerzddésnek, forgatdkdnyvnek,
megrendelésnek és még szamos széveges
adatnak. A projekt menedzsment fontos
elemei:

Felelésségi és déntési hierarchia kialaki-
tdsa. Pontosan meg kell hatarozni, hogy az
egyes munkafazisok, feladatok elvégzése
kinek a feladata.

Tervek a Viharzéna (Perfe

Id6terv és kéltségvetés. Sok kivalé program all a vezetdk rendel-
kezésére, melyek segitséget nyljtanak a hataridék és a munkasza-
kaszok koltségvetésének nyomon kovetéséhez (pl. MS-projekt).
Igy nem okoz gondot megallapitani egy hataridé elmulasztasanak
anyagi és idébeli hatasa. A digitalis trikkot készité utémunka cé-
gek sokkal hatékonyabban be tudnak kapcsolddni egy jol szerve-
zett hataridé-rendszerbe.

Kockazatok és valtoztatdsok kezelése. Minden esetben fel kell ké-
szllni az esetleges nem vart események bekdvetkeztére. Mindig
ténkremehet egy szamitdogép vagy megsérilhet egy CD lemez.
Szintén fontos tisztazni, hogy az eredeti terveket utdlag ki médosit-
hatja, kinek a jovahagyasaval.

Hattér biztositasa. Kézponti kérdés minden produkciéban, hogy
a technikai és emberi eréforrasok megfelelé mennyiségben és mi-
néségben rendelkezésre alljanak.

A projekt pontos és szigoru el6készitése, dokumentalasa kulo-
nosen fontos azon filmek esetében, melyek digitalis technoldgidk-
kal operalnak. Nagyon dragak az eszk6zok
és a szakemberek, igy nem engedhetd meg
a félreértésekbdl adédd hiba. Még George
Lucas is mindig maganal hordja az
~APPROVED” felirati pecsétjét, ugyanis
csak azokkal a tervekkel dolgoznak tovabb
a grafikusok, animatorok, amelyeken a pe-
csét szerepel. Kis hazankkal ellentétben ott
nem engedik meg a félésleges munkat. Tul
sokba kerdl.

Hogyan készitsik hat el6 a trikkoket tar-
talmazé filmlnket?

ct Storm) cimii filmhez

Storyhoard, previz

A filmes és videds munkak nagy részéhez
készll forgatdkodnyv. Ezek altaldban valtoz-
nak a forgatas folyaman, hiszen elére nem
lathaté akadalyok vagy érdekes 6tletek ke-
rilhetnek elé.

A nagyobb produkcidk részletes képes
forgatokdnyvet, vagyis storyboard-ot is ké-
szitenek a forgatds megkezdése elétt. Ter-
mészetesen ez is csak irdnymutaté a forga-
tashoz, hiszen az operatér kezének megko-
tése altaldban sok szép képtdl fosztana
meg a filmet. Hogy George Lucas-nal ma-
radjunk, a Csillagok Haborujanak forgatasa
alatt annyira megtetszett neki a birodalmi
romboldk makettje, hogy az eredeti tervvel
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Previz animacio a Viharzona (Perfect Storm) cimii filmhez

ellentétben sokkal tobbszoér diborognek el a kamera elétt — mind-
nyajunk nagy 6rémére.

Azon filmek esetében, ahol nagyon draga leforgatni egy jelene-
tet vagy digitalis trikk is kerul a felvételekbe, minden esetben ké-
szUl egy Un. previz animacié. Ez a képes forgatokényv alapjan ké-
szitett egyszer( szamitégép-animacid, ami nélkildzhetetlen segit-
ség a produkcié tobb fazisaban:

A trikkot készitd cég szakemberei a previz animacié alapjan tud-
jak a feladataikat konkretizalni, illetve a kreativ munkat elkezdeni.
Ez a ,dokumentum” a kapocs a rendezd és az operatér, valamint
az utdbmunka cég kozott.

A diszlettervezd pontosan be tudja I6ni, hogy mekkora diszletet
kell felépiteni, igy jelentés energia takarithatdé meg. Az utémunka
cég emberei is a previz alapjan tudnak utasitasokat, tanacsokat ad-
ni a forgatassal kapcsolatban: hova kell ,marker” pontokat vagy
kék hatteret helyezni. Sajnos szinte mindig Utkozik a trikkcég és a
produkcio érdeke a kék hatterek mennyiségét illetéen — kis hazank-
ban a mindségét illetéen is —, igy gyakran utélag kell kézzel kiretu-

salni a hatteret. Ez hosszabb jeleneteknél tobb hetes vagy
hénapos rabszolgamunka.

A previz készitésének fazisaban mindig kiderdl, hogy a
megalmodott kameramozgas fizikailag kivitelezhet6-e. Ez
féleg akkor fontos, amikor szamitégéppel vezérelt, un.
motion controll kamerat alkalmazunk. Ez nem egy kame-
rat, hanem egy robusztus, milliméter pontossaggal iranyit-
hat6 és méregdraga allvanyzatot takar. Sok trikk csak
ilyen allvany hasznalataval készithetd el. A previz animéaci-
6ban megadott palyat egy program elemzi és jelzi, ha
olyan mozgéasokat szeretnénk, amelyeket a kamera mére-
te vagy a mozgato hidraulika nem tesz lehetévé.

A previz animécié napjainkban a nagy hollywoodi pro-
dukcidk nélkuldzhetetlen része. Gyakran az utbmunka cé-
gek keészitik el, de vannak ceégek, amelyek previz animéci-
Ok készitésére szakosodtak. Erdekes fajtaja a previz animaciénak
az Un. onsite previz. Ez nem egy el6re elkészitett animacid, hanem
a forgatas helyszinén, valésidSben elballitott animéacio, ami gyak-
ran az él6 képpel kombinalva jelenik meg az operatér elétt. Igy nem
okoz az sem gondot, hogy a kék hattér helyére kellene képzelni a
digitalis hatteret. A minéség sem lehet zavaré tényezé, ugyanis a
Sony mar tavaly bemutatott egy olyan rendszert, amely valés id6-
ben, mozi felbontasban hozta létre a szamitégépes animaciot.

Kutatas/fejlesztés
(R&D, Research and Development)

A komoly triikkok elkészitését minden esetben komoly tudomanyos
és mlivészeti kutatbmunka el6zi meg. A fejlesztok feladata a nyers-
anyag beérkezéséig a munkahoz sziikséges eszkoztar kifejleszté-
se. A rendezé mar a film forgatasa el6tt meggy6zédhet arrél, hogy
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Arnyék nélkiil (Hollow Man), csontozat a 3D
programban (Maya)

alkalmas-e a kidolgozott technika a film elkészitéséhez. A tudoma-
nyos alapossaggal kidolgozott hiper-realisztikus modellek, szimu-
laciok a mivészek kezei alatt gyakran tovabb alakulnak a dramai
hatéas elérése érdekében. JO példa erre a Viharzdna (Perfect Storm)
cimU film készitésének nulladik fazisa, ahol komoly kutatasokat vé-
geztek az utdmunka cég emberei a folyadékok viselkedése, a ten-
geri hullamok kialakulasa és fodrozodasa, valamint a hajék mozga-
sanak témakorében. A rendezd kérésére persze a hullamok ,kicsit”
nagyobbak lettek, mint azt a fizika torvényei megengedték volna.
A hollywoodi filmek triikkjeihez szlikséges technoldgiak kidolgoza-
sa nagyban hozzajarul a szamitdégépes grafika — mint tudomany —
fejl6déséhez, szakmai konferencidkon sokszor talalkozhatunk a
nagyobb triikkstudidk eredményeivel.

A mai high-end 3D triikkszoftverekkel szemben éppen ezért alap-
vet6 elvaras, hogy modulérisak és bévithetéek legyenek. Szerencsé-
re egyértelmien érezhetd a tendencia, hogy a 3D programok prog-
ramozéi felllete (API) egyre baratsdgosabb és nyitottabb minden (j

Arnyék nélkiil (Hollow Man), a digitalis Kevin
Bacon

verziéban. Némi C++ programozasi isme-
rettel korrektil mikédé modulokat, plugin-
eket készithetlink. Természetesen meg kell
venniink az un. fejlesztéi kdrnyezetet és a
dokumentacio-hegyeket, de ez a csomag a
szoftver ardval azonos kategéridban mozog.

A mlivészeti kutatasok is legalabb annyi-
ra fontosak, mint a technikaiak azokban a
munkakban, ahol valamilyen nem létez6 fi-
gurat vagy épuletet kell 1étrehozni. KGlono-
sen érdekes a mlvészek altal megalmodott
Iények megtervezése, kivitelezése. Nem rit-
ka, hogy ezeket a ,mlanyag” szerepldket
nem csak kivilrél, hanem belllrél is felépi-
tik. A mlkddéképes csontszerkezet nagy
segitség az animatoroknak és a modellt ké-
szitéknek is. A csontokra kerllnek az izmok, melyek a mozgasok
k6ézben realisztikusan megfeszllnek vagy elernyednek. Erre a bel-
s6 szerkezetre kerll a bér, majd a szérzet, kdnnycsatornak stb. Ez
nagy segitség a valdszer(l mozgas és megjelenités elérésében. Az
animatorok csupan egy egyszer(Usitett modellen dolgoznak, majd
a kész animaciét applikaljak a végleges modellre.

Mint az el6bbiekbdl kider(lt, hihetetlenl komoly munka folyik mar
afilmek forgatasa elétt a studidkban. Ez nélkulézhetetlen a produk-
ci6 zékkendmentes lefutasahoz. Kovetkezé szamunkban kicsit ko-
zelebb merészkediink a digitélis trikkok vilagahoz és attekintjlik,
hogy a forgatas helyszinén milyen lehetéségeink vannak ,triikkés”
felvételek készitésére.
Folytatasa kévetkezik
Vass Gergely
FrontFilm
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Panasonic M40 VHS kamera megkimélt
allapotban, taskaval, lampaval, toltével, 2 db 4
ampero6ras akkuval, valamint kiilonféle el6tét
lencsékkel; Studio DC10plus S-VHS mindségti
digitalizalo kartya szoftverrel, effekt- és
hanggyijteménnyel; PAL rendszeri Sony
képlemezjatsz6 elado.

Telefon: (20) 937-0110

Uj allapotban eladé egy szamitogép teljes
felszereléssel, kockapontos montirozast vezérld
egységgel, mely iranyit 2 db bejatszot, 1 db
tritkkkpultot és a recordert, dsszes tartozékaval,
80ezer Ft-ért (4 ara: 250ezer Ft), egy 15 cm
atmérdjl, konnyen hordozhato, 12 V taprol
izemel§ szines monitor/TV, 20ezer Ft-ért (1j
ara: 50ezer Ft), egy Sony DHR-1000VC Digital
stidio recorder garanciaval, 480ezer Ft-ért (1j
ara: 960ezer Ft).

Telefon: 258-5111

Uj Sony D8, Hi8 videokamerak (CCD-TRV9S,
DCR-TRV130, 330, 530) kedvezd dron eladok.
Telefon: (30) 995-8418

Panasonic NV-DA1EG digitalis videokamera
kedvezd aron eladé.
Telefon: (20) 957-3157, (20) 988-5313

Panasonic MS1 Super-VHS nagykazettas
kamkorder elad6, hibatlan allapotban,
tartozékokkal. Iranyar: 98ezer Ft.
Telefon: (20) 316-1168

Panasonic MS4 S-VHS kamera tartozékokkal
eladé. Iranyér: 290ezer Ft.
Telefon: (20) 961-8317

Eladé egy 15”-0s TFT képerny6, 75 Hz, 1:300
kontrasztarany, beépitett hangszorok, Gjonnan,
origindl csomagban. Ara: 155ezer Ft. Ugyanitt
14,1”-0s TFT: 120ezer Ft.

Telefon: (30) 205-9691

Hasznalt Miro DC10+, Fast AVMaster, illetve
Fast DVD.master kartyat vasarolnék.
Telefon: (20) 976-3968

InFocus LP330 hordozhat6 hazimozi/szamitogép
projektor (2,2 kg), eredeti valltaskaval,
kézikonyvekkel és szoftverrel eladd. Csak
demoéra hasznlt, kristalytiszta kép. Ara: 950ezer
Ft (4j ara 1,7 milli6 Ft!). Esetlegesen profi
hangfalrendszert 150ezer Ft-ig beszamitok.
Telefon: (20) 970-8885

Eladé Sony STR-DE435 5x100W-os ProLogic
erésitd: 57ezer Ft, Onky TX-SV373

3x90W +2x45W-o0s ProLogic erdsitd: 47ezer Ft.
Telefon: (70) 243-6493

Teleobjektiv x1.4 (Sony VCL-1452H)
szir6atméré: 52 mm, 20ezer Ft-ért elado.
Telefon: (30) 219-3352

Panasonic NV-RZ10EF tipusu videokamera
kifogéastalan dllapotban (1 hénapos) elado.
Iranyar: 120ezer Ft.

Telefon: (20) 333-2802

Fast AVMaster, vadonat tjan, hasznalatlanul
elado.
Telefon: (30) 222-1914

Toshiba TLP-670 hazimozi/adat/videoprojektor
eladd. (XGA, 1300 ANSI lumen, 3x0,9 inch TFT
MLA vetitési technoldgia, PAL/SECAM/NTSC,
2000 munkadras 150 W-os UHP lampa,
trapéztorzitas-kiegyenlités, 1,1-10 m-esvetitési
tavolsag, digitalis zoom és fokusz, beépitett

1 W-os hangsz6r6, RGB, video, S-video, 2x
audio bemenetek, 1ézeres tavirdnyito, 3,7 kg.)
Ara: 950ezer Ft (6] 4ra: 1,95 millié Ft). 200ezer
Ft-ig hangfalrendszert és 5.1-es erdsitdt
beszamitok.

Telefon: (20) 970-8885

Otthoni célra szerény ard projektort vennék.
Telefon: 438-3124

Sony Digital8 kamera megkimélt allapotban
235ezer Ft-ért (analég és DV in/out, manualis
zarsebesség, exposure, fokusz), NP-F 750 (8
oras) lithium akku 35ezer Ft-ért eladé. Egyben:
260ezer Ft.

Telefon: (30) 219-3352

Eladé egy Panasonic VW-VT1 videofeliratozé és
egy Pinnacle Studio DC10Plus videoszerkesztd
kartya, programmal. Irdnyarak: 38ezer €s
60ezer Ft.

Telefon: (42) 241-285 (Liptak Attila)

Elado egy JVC videokamera minden gydri
tartozékéval + taska. Ara: 5S0ezer Ft.
Telefon: (20) 936-9996

Dual VT92 Video Stereo Tuner (j6 4llapotban),
Dual VT92 Recorder Stereo, hordozhatd
(hibas), PhilipsVideo Camera System Type VK
4003/1 (j6 allapotban) elado.

Telefon: (70) 212-8419
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