Uj utak a digitalis filmtriikkok vilagaban

Manapsag a filmtriikk is kezd olyan lenni mint a foci: mindenki
azt hiszi, hogy ért hozza. Pedig nem.

Sajnos még a hazai filmes szakembereknek (néhany kivétellel)
sincsen fogalma arrdl, hogy tdliink nyugatabbra — fbleg
Hollywoodban - mennyire beépiilt a digitalis technika a filmezés
folyamataba. A legtobben — tévesen — azt hiszik, hogy az oly
latvanyos "3D" effektusok jelentik a digitalis triikkot. A
kovetkezOkben az ilyen és ehhez hasonld téveszmék szamiizése
végett — a teljesség igénye nélkiil — koriiljarjuk, hogy mi médon
segitheti a szamitastechnika a profi filmesek életét.

Mig régebben elsésorban akkor alkalmaztak filmtriikkkkoket, ha
a film valamely eleme a valosagban nem létezett vagy
kiilonboz6 technikai okok miatt nem lehetett leforgatni, addig
napjainkban alapvetéen mas motivalja a digitalis technikak
alkalmazasat. Egyre nagyobb hangsulyt kap a miivészi eszkoztar
kibdvitése, korlatainak kitagitasa, valamint a filmkészités
koltségének és idSigényének leszoritasa.

previz

Minden film létrejotte a forgatokonyv elkészitésével kezdddik.
Természetesen ezt az alapvetéen szOveges anyagot is
szamitogépen taroljak, hiszen szinte az Osszes forgatokdnyv
akar a vagas befelyezddéséig folyamatosan valtozik. A legujabb
produkciok nagy részében a képes forgatokonyv alapjan egy
szamitogép-animacids filmet készitenek, az tUgynevezett
previz” animéciot. Ez nem csupan az objektiv kivalasztasaban,
vagy a diszlet tervezésében komoly segitség, hanem az operatér
¢és a szinészek munkajat is megkonnyiti. Régebben gigantikus
diszleteket épitettek, hogy a rendezd és az operatér keze ne
legyen megkdtve és a kamera szabadon mozoghasson.
Manapsag — példaul a Csillagok Habortja uj epizodjainak
forgatasakor — nagyon kevés diszletet épitenek és az esetlegesen
hianyzo részleteket utolag, digitalisan potoljak. S6t, amikor még

A filmben lathaté valtozat valtozat

csak a jelenetek toredéke van leforgatva, a hianyzo felvételeket
a previz animacioval potoljak, igy jobban értékelhetd, élvezhetd
a felvett anyag, és nem kell bugyuta feliratokkal jelezni a
hianyz6 képsorokat.

A kelld pontossaggal elkészitett previz animaciot technikai
referencianak is lehet tekinteni, igy konnyii az esetleges
sinpalyakat, lampakat elhelyezni. Léteznek olyan — hazankban
sem ismeretlen — technologiak, amelyek lehetove teszik, hogy a
kamera milliméter pontossagal Ujra és WUjra végigjarja az
animacidban megadott utvonalat. Ez sok triikkk elkészitéséhez
nélkiilozhetetlen.

A previz alapjan tervezett sinpalydk és diszlet elemek a
Harcosok Klubbjaban

Ilyen kameramozgat6é technologiat alkalmaztak a Csibefutam
cimi animacioés filmben is. A ,stop-motion” animacios
filmekben — ahol képkockanként allitjak be az animatorok a
figurak testtartdsait — eddig nem volt lehetéség komplex
kameramozgasokat készitni. A modern gyurmafilmekben a
previz animaci6 alapjan egy szamitogép pozicionalja a kamerat
minden képkocka felvétele elott, igy akarmilyen mozgas
elérhetS. A previz persze az animatornak is jo referencia, hiszen
képrol képre informaciot kap az idézitésekrél ¢és a
kulesfazisokrol.

sporolas

Az utémunkalatok soran is rengeteg triikkot és cselt hasznalnak
a filmesek pénz- ¢és idOmegtakaritasra. A legalapvetébb
pénzmegtakaritas a diszletek illetve a nagy ember- (allat) tomeg
utdlagos elkészitése. Erre nemzetkdzi mezoényben a Gladiator
cimii film a legjobb példa: a kolosszeum toredéke volt csupan
felépitve és a tomeg 80% -a is utdlag keriilt a filmszalagra.
Magyarorszagon a Sacra Corona cimi jatékfilmben alkalmaztak
eloszor a Gladiatorhoz hasonld tomeg-sokszorozast. Az egyik
lovas hadsereget abrazé jelenetben tobb mint 2000 lovas
szerepel, holott nem tobb mint hisz lovas keriilt leforgatasra
kiilonb6z6 jelmezekben.

Nagyon gyakori — szinte ,,rutin-triilkk” — a kiilonb6z6 diszletek,
hatterek, égboltok lecserélése vagy kombinacidja. Ilyen
trikkoket mar a digitalis technikak térhoditasa eldtt készitettek.
A Kkiilonb6z6 képanyagok ,,0sszerakasat”, egybegyurasat a
szamitogépen kompozitaldsnak nevezik. Ezen minden digitalis
trikkot tartalmazé képanyag atesik és ez a fazis a
legmeghatarozobb az egyes képkockak latvanyat illetden.

Egy masik igen egyszerli és nagyon hatasos triikk a kiilonb6zo
kabelek, mozgatd berendezések utdlagos kiretusalasa. Ezzel a
csellel nemcsak miniatir modelleket hanem embereket is
mozgathatunk tetszéleges médon. A Matrix Ota szinte minden
film kung-fu jelenetei igy késziilnek...



Gyakran elére nem tervezett valtoztatasokat is eszkozolnek a
kompozitalds fazisdban. Az aprobb hibak kijavitdsanak ez a
legolcsobb ¢és legfajdalommentesebb modja. A nemrégiben
jatszott Viharzona cimii filmben is rengeteg ilyen utolagos
javitas volt: egy jelenetben a rendezé kérésére néhany
konnycseppet retusaltak le egy sird gyermekszinész arcar6l.
(Sét, az sem okozott problémat, hogy késébb visszafestettek
néhanyat.) Egy masik felvételen a mélohoz kikotott hajot kellett
ugy 1| méterrel megemelni, hogy helyzete az el6zéen felvett
anyag vizallasahoz illeszkedjen. Rendgeteg filmben van sziikség
felesleges jarokelok, nem korhil tereptargyak, vagy jarmiivek,
kozutak kiretusalasara. Ez utdbbira szintén lathatunk példat a
Sacra Corona cimi filmben.

A filmben lathato tomeg

szabadsdg

Egy masik nagy csoportja az ugynevezett ,nem lathatd”
trikk6knek az olyan digitdlis diszletkészités (esetleg
kiegészités), ahol a fizikailag kivitelezhetetlen kameramozgasok
megvalodsitasa a cél. Ilyen fizikai korlatok a kamera mérete és
sulya (=véges sebesség és gyorsulas). A Harcosok Klubja cim@
film rengeteg ilyen és ehhez hasonldan Wjszert triikkot vonultat
fel. A filmben a rendez6i koncepcid szerint a kamera a narrator
gondolataival szinkronban ,csapong” egyik helyszinr6l a
masikra. Nem csak a villamgyors és nagy tavolsagokat atszeld
mozgasok okoztak gondot, hanem néhany jelenetben a kamera
akar 1-2 milliméterre is megkdzelitette a szerepldket vagy a
diszletet. Ezeket a jeleneteket kivétel nélkiil digitalisan
valositottak  meg, ¢és nem  kellett a  rendezének
kompromisszumokat kétnie.

A Temetetlen mult cimi thrillerben is sok hasonlo jelenet volt,
de nagy résziikkben nem volt észrevehetd, hogy a kameranak mar
éppenséggel a csempézett falban kellene lennie.

Mindezek a példak azt mutatjak, hogy a szamitogépekkel
készitett triikkok kore egyre szélesedik, és kulcsszerepe lesz -
vagy mar van - a filmezésben. Sajnos hazankban sok alkot6 a
digitalis (el6 ¢és) utomunkaban még mindig a rohand
dinoszauruszokat és a robban¢ tirhajokat latja. De ma mar tény,
hogy a modern triikkészités ledont minden technikai akadalyt a
rendezék és az operatérok eldtt. Ezt sajnos még nyugaton is

kevesen hasznaljak ki, de ezen kevesek professziondlis szinten.
Ilyenek George Lucas, Robert Zemeckis vagy David Fincher a
legnagyobbak koziil.

soran eltiintették.

itthon

A digitalis triikkok keriilésének hazankban nem az az oka, hogy
elérhetetlen a technologia, hanem az, hogy a produkciok
minimalis koltségvetéssel futnak, igy az alkotok nem is mernek
filmtrilkk6kon gondolkodni. Bar a fent leirtakbdl is latszik, hogy
sok pénz és id6 megtakarithatd igy, a teljes tapasztalatlansag
mégis visszariasztja az alkotokat. Szerencsére mar hazankban is
elérhetd szinte az Osszes technika, és a szakembergarda is kezdi
a nyugati szinvonalat megkozeliteni. Tobb kivalé hazai cég
foglalkozik filmtriikkdk gyartdsaval, ¢és lassan-lassan a
mozikban is lathatunk néhanyat a munkaikbol. Ilyen tobbek
kozott a fent emlitett Sacra Corona is, amiben a FrontFilm
(www.frontfilm.com) tobb munkéja lathaté. Reméljiik
hamarosan egyre tobb hazai filmben alkalmaznak digitalis
triikkoket, és akkor talan tobb, szebb és igényesebb produkcio
keriilhet a mozikba.
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A Temetetlen Mult egyik jelenete: az also (natur) képen lathato,
hogy a kameranak “helyet csinaltak”, majd ezt az utomunkadk
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